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La actividad de Magia permite a los nifios desarrollar la creatividad, la
concentraciéon y la expresién personal a través de trucos sencillos vy
juegos visuales. Mientras se divierten, mejoran su coordinacidn, confianza y
habilidades comunicativas, aprendiendo el valor del esfuerzo, el secreto y la
sorpresa.

OBJETIVOS
Semerales.:

* Desarrollar la creatividad, la expresion corporal y verbal a través de la practica de trucos de magia 'y
juegos escénicos.

¢ Fomentar la concentracion, la memoria y la coordinacién, elementos clave para realizar trucos con
precision y confianza.

¢ Estimular la autoestima y la seguridad en uno mismo, superando el miedo escénico y presentando
trucos en publico.

* Promover valores como el respeto, la paciencia, el trabajo en equipo y el cuidado del material,
fundamentales en la practica de la magia.

Especifices:

* Aprender trucos de magia adecuados a su nivel usando cartas, pafiuelos, monedas, cuerdas y otros
objetos simples.

¢ Desarrollar pequeas presentaciones magicas individuales o en grupo, con introduccion, ejecucion y
cierre del nimero.

* Participar con respeto y entusiasmo, manteniendo el secreto magico y valorando el esfuerzo propio
y ajeno.

CONTENIDOS

* Procedimental: Practica de trucos visuales con objetos cotidianos, ejercicios de coordinacion y
ensayos de presentacion escénica.

¢ Conceptual: Nociones basicas sobre la estructura de un truco, el rol del mago, el efecto sorpresay la
importancia del secreto.

* Actitudinal: Respeto por las normas madgicas, companerismo, escucha activa, cuidado del material y
entusiasmo por aprender y compartir.
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